
Guía para realizar la evaluación del contexto escolar

•
OBJETIVO

El objetivo de la guía que se propone, es identificar aspectos de la programación que no resultan adecuados para el alumno/a.


Los resultados de este análisis deben servir como base para elaborar una propuesta educativa acorde a las características y necesidades del alumno/a.

•
APLICACIÓN


Esta guía se ha elaborado para ser cumplimentada por el profesor/a con la colaboración del psicopedagogo/a.


Cada uno de los elementos de la programación que se propone para el análisis (contenidos, actividades, evaluación...) requiere ser comparado con la información que se dispone sobre el alumno/a.


Es imprescindible contar para su cumplimentación con la información sobre el alumno/a que servirá de base para el análisis y con la programación del profesor, libro de texto, actividades que piensa desarrollar en la clase, etc. 

•
CORRECCIÓN

El proceso que se ha seguido para cumplimentar esta guía de evaluación servirá para identificar aquellos aspectos de la programación que resultan adecuados para el alumno/a, y también para detectar aquellos componentes del programa que no son adecuados a sus características, y que, por lo tanto, se debería tratar de modificar.
Guía para realizar la evaluación del contexto escolar

	1.- Respecto a los contenidos de cada área


Los contenidos que se van a trabajar en la clase deben compararse con:


- El nivel de competencia curricular del alumno/a.


- Intereses que muestra por aprender.
	PROCEDIMIENTO DE ANÁLISIS
	POSIBLE ADECUACIÓN QUE REQUIERE

	Identificar los contenidos que el alumno/a ya domina.
	Eliminar.

	Determinar que contenidos de la programación son imprescindibles para responder a las necesidades del alumno/a.
	Priorizar.

	Identificar los contenidos que son imprescindibles para responder a las necesidades del alumno/a y no están presentes en la programación. Por ejemplo: habilidades para relacionarse, actitudes de aceptación hacia los otros, etc 
	Introducir.

	Identificar los contenidos que se prevé que adquirirá en un plazo de tiempo breve (antes que sus compañeros).
	Ampliar. De forma vertical con más contenidos, o bien de forma horizontal estableciendo relaciones y conexiones con otros temas.

	Analizar qué contenidos de la programación responden a los intereses de aprendizaje del alumno/a y cuáles no se contemplan y convendría incorporarlos.
	Introducir; podrían sustituir a los conenidos que se han eliminado por que el alumno/a ya los domina.


	2.- Respecto a las estrategias metodológicas que utiliza el profesor/a para enseñar


Interesa comparar la metodología del profesor con la información que se dispone sobre el estilo de aprendizaje del alumno/a.

Identificar qué tipo de estrategias utilizadas por el profesor/a resultan adecuadas para el alumno/a: 

	(*)
	Estrategias
	SI
	NO

	
	Metodología expositiva.
	
	

	
	Metodología por descubrimiento.
	
	

	
	Actividades en grupo cooperativo.
	
	

	
	Enseñanza tutorada (alumno/a- alumno/a).
	
	

	
	Trabajo individual e independiente.
	
	

	
	Trabajo de investigación (individual o en grupo).
	
	


(*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.

Identificar qué tipo de actividades resultan más adecuadas en función del estilo de aprendizaje del alumno/a:

•Grado de dificultad en cuanto a procesos cognitivos.

	(*)
	Actividades
	SI
	NO

	
	De reproducción de la información: definir, explicar, enumerar, …
	
	

	
	De clasificación en función de distintas categorías.
	
	

	
	De aplicación de los contenidos: resolver problemas, …
	
	

	
	De relacionar conceptos e ideas.
	
	

	
	De producción y creación personal.
	
	


(*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.

•Grado de estructuración de la tarea.

	(*)
	Actividades
	SI
	NO

	
	Muy estructuradas en las que delimita muy claramente lo que hay que hacer.
	
	

	
	Semiestructuradas en las que el alumno/a tienen cierta autonomía para decidir su realización.
	
	

	
	Abiertas en las que el alumno/a tiene autonomía para decidir el plan a seguir.
	
	


 (*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.
•Materiales didácticos utilizados en el aula.

	(*)
	Materiales
	SI
	NO

	
	Libros de texto y cuadernos.
	
	

	
	Biblioteca de aula, libros de consulta.
	
	

	
	Material audiovisual.
	
	

	
	Programas informáticos.
	
	

	
	Otros materiales del aula.
	
	


(*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.

•Agrupamientos de los alumnos/as en el aula.

	(*)
	Agrupamientos
	SI
	NO

	
	Individual.
	
	

	
	Pequeño grupo homogéneo.
	
	

	
	Pequeño grupo heterogéneo.
	
	

	
	Gran grupo.
	
	


(*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.

•Organización de los espacios.

	(*)
	Espacios
	SI
	NO

	
	Un espacio único y común.
	
	

	
	Organización de diferentes espacios fijos de actividad: rincones.
	
	

	
	Organización variable de los espacios en función de las necesidades de los alumnos y de las características de los contenidos y actividades a realizar.
	
	


(*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.

	3.- Respecto a la evaluación


	(*)
	Procedimientos
	SI
	NO

	
	Se utiliza una evaluación inicial abierta planteada de tal forma que permita conocer HASTA

DONDE SABE el alumno/a.


	
	

	
	La recogida de información se realiza de forma continua.
	
	

	
	La evaluación es criterial y valora los progresos a su punto de partida,evitando las comparaciones.
	
	

	
	La evaluación permite reflexionar sobre los errores y da la oportunidad de corregirlos, tomando conciencia, asumiendo la responsabilidad de reflexionar, nutriendo la motivación y potenciando la autonomía.
	
	

	
	Se utilizan instrumentos muy variados y, sobre todo que en su planteamiento no limiten las posibilidades para mostrar lo que realmente sabe el alumno.
	
	


 (*) Marcar con una X las estrategias que utiliza el profesor/a.

