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1. REFRAN POPULAR

Resuelve las operaciones que estan debajo de cada recuadro y calcula el resultado. Busca
en la CLAVE las letras que corresponden a cada resultado y escribelas dentro de los recuadros.
Cuando termines, conseguirds leer un refrin conocido.
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Codifica un refran o una frase conocida mediante la clave anterior. El nimero que corresponde a
cada letra debera obtenerse mediante dos operaciones con tres nimeros. Una ha de ser una
suma o una resta y la otra, una multiplicaciéon o una division. Se pueden utilizar paréntesis.
Tendrds que completar la clave asignando un nimero a las letras que faltan. Cuando lo termines,
pasalo a tu companero junto con la clave para que lo descifre.

Departamento de Matematicas Pagina 1



Departamento: Matematicas
Asignatura: Matematicas Basicas
Tema  Juegos numeéricos

Evaluacion: 12
Curso:

1° ESO

3. PALABRAS VALIOSAS

Asociemos a cada letra del abecedario un nimero de la siguiente manera:

Segun esto, la palabra ROSA vale 19 + 16 + 20 + 1 = 56

El juego consiste en que, por turnos, ti y tu companero inventéis una palabra de tantas letras
como se indica en la tabla, de manera que se consiga el mayor nimero de puntos en cada
jugada. Gana quien al final obtenga mas puntos

( Las palabras deben estar en el diccionario o tener un significado)

JUGADOR | N2 LETRAS | PALABRAS OPERACION VALOR
Ejemplo 4 ROSA 19+16+20 +1 56
JUGADOR | N° LETRAS | PALABRAS OPERACION VALOR
1: 4
2: 4
1: 4
2: 4
1: 5
2: 5
1: 5
2: 5
1: §
2: 6
1: 6
2: 6
1: 7
2: 7
1: 8
2: 8
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Puntuacion
Jugador 1 Puntos Jugador 2 Puntos

4.- LAS SALCHICHAS

Siete salchichas y media a euro y medio la salchicha y media, ;cuantos euros son?
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